Evaluation 8P - Technique

Filage de la machine
Passer dans tous les crochets
Passer le fil derriére le cache métallique

Enfiler le fil dans le chas :
® Premier coup (3 pts)

® Deuxieme coup (2 pt)
e Plusieurs essais (1pt)

® Pas parvenu (Opt)

Canette

Insérer la canette dans le sens des aiguilles d’'une montre
Positionner correctement la canette dans la machine

« Pécher » le fil du bas avec le fil du haut

Faire un essai

Baisser le pied de biche

Tenir les fils au démarrage

L'essai est réussi devant et derriére

Faire un point d'arréte « avant/arriére » (bien aligné & la couture)
Couper les fils a ras avant présentation

Réglage machine

Déplacer l'aiguille a gauche ou a droite selon consigne
Programmer un point zig-zag

Revenir au réglage initial (centré)

Rangement

Ranger la pédale selon les consignes de la classe

Jeter les déchets a la poubelle

Jeter le tissu d'essai

Ranger le matériel sorti (épingles, ciseaux, ...)

Plier les tissus selon consigne (7er coup, plusieurs essais, non)

Bonus : Faire de son mieux (Toujours +3, souvent +2, parfois +1, rarement 0)
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8P Prénom

Evaluation ACT - Technique

A 23 AC&M — Expérimenter diverses techniques plastiques et artisanales...

...en développant des habiletés de motricité globale et fine (souplesse, précision, coordination,
pression, rapidité du geste...)
...en utilisant divers outils, matériaux, supports, formats
...en produisant des formes, des objets, des volumes et des structures
...en effectuant des gestes artisanaux spécifiques
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